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El objetivo de este trabajo es determinar la geometría de la vértebra lumbar IV, a través de una 
tomografía axial computarizada (TAC). La vértebra usada para este estudio ha sido reconstruida 
tridimensionalmente para modelarla con elementos finitos. La distribución de la energía de 
deformación unitaria dentro de la estructura ósea y particularmente del arco vertebral al 
aplicarse una carga estática de compresión axial sobre el cuerpo de la vértebra lumbar 4 se 
determinó a través de un análisis de esfuerzos considerando un modelo simplificado de 
material isotrópico y homogéneo. El resultado del estudio muestra que el arco vertebral, el 
pedículo es el área crítica y con mayor probabilidad de fractura. 


