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Debido a |la prevalencia de afecciones visuales, se ha trabajado en el desarrollo
de una Web App que permita evaluar la agudeza visual sin la ayuda de un
especialista, esto no sustituye la consulta médica, sino que permite tener una
evaluacion constante del desempeno visual para acudir al médico cuando sea
necesario.

La aplicacion que se desarrollo permite realizar pruebas visuales a través de un
dispositivo movil portatil.

Agudeza Visual: mide el angulo minimo al cual un objeto puede ser reconocido.
Entre mas pequeno sea el valor de agudeza visual, mejor es la vision.
El valor normal se considera como un minuto de arco.!!]

Test de Snellen: Consiste en identificar letras de color negro en diferentes
tamanos para evaluar la agudeza visual, estan disenadas de tal manera que el
trazo del optotipo subtiende un minuto de arco para el valor 20/20.
Originalmente la prueba se realizaba uUnicamente a 6m!4 de distancia,
actualmente esta prueba se adapto para realizarse a diferentes distancias como:
2 mts, 60 cm y 50 cm.

Test de Landolt: Este test disenado para medir la agudeza visual, se muestra un
dibujo en forma de anillo que tiene una abertural3, la prueba consiste en
identificar la direccion de esta abertura.

Objetivo

Desarrollar e implementar una Web App para dispositivos moviles portatiles
donde se desplieguen optotipos que permitan evaluar el nivel de agudeza visual
en el usuario.

¢Qué letra pudiste de ver?

Descripcion de la Web App

La Web App despliega de manera aleatoria una serie de optotipos que permiten
estimar el nivel de agudeza visual.

Para realizar la prueba el usuario seleccionara una distancia. Debera cubrir uno
de sus 0jos, posteriormente se mostrara en la pantalla el optotipo a identificar y
elegira la respuesta que se asemeje mas al optotipo previamente visualizado.

Esto arrojara un nivel de agudeza visual aproximado. Debera repetir la prueba,
esta vez cubriendo el otro ojo.

¢EN QUE DIRECCION SE ENCONTRABA LA ABERTURA?
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Metodologia

Para el desarrollo del proyecto se llevaron a cabo las siguientes etapas:

1. Definicion de Requerimientos.
— Analisis de los requisitos que tiene que cumplir la aplicacion para
el despliegue correcto de los optotipos y el almacenamiento de los
resultados de la prueba en la nube.
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Etapa de Analisis y Diseno.
— Se recabd y analizd la informacion necesaria y relacionada con
conceptos sobre salud visual para tener el marco teorico.
— Serealizd un primer diseno de la WebApp.
— Se disenaron algoritmos para el despliegue aleatorio de optotipos.
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Etapa de Implementacion y pruebas.

— Aplicacion de métodos
Se disen6é un algoritmo para escalar los optotipos al
tamano adecuado en funcién de la distancia a la que se
realiza la prueba.

Implementacion de un algoritmo que permita el
despliegue de los optotipos en el tamano real adecuado,
tomando en cuenta la resolucion del display en que se
ejecuta la aplicacion.

Considerando que una persona con los brazos extendidos
puede mantener la tableta a una distancia de 50-70cm de
si, se eligieron estas distancias para el despliegue de
optotipos.

Se realizaron pruebas para comprobar que los optotipos
se despliegan en el tamano correcto.

4. Desarrollo de la Aplicacion Web.
— Programacion de algoritmos para el despliegue aleatorio de
optotipos.

— Se realizaron pruebas preliminares de medicion de agudeza visual
comparando con el resultado obtenido utilizando una pantalla de
optotipos comercial.

5. Etapa de Integracion y prueba del sistema.
— Reingenieria del disefo
— Redacciéon de Documentos
Manual de usuari

6. Etapa de Mantenimiento.
— Testing de Web App
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Pruebas de Agudeza Visual

7. Etapa de evaluacion (en proceso).

Agudeza Visual

La agudeza visual es la capacidad que tenemos para distinguir los detalles de una figura, para medirla se ha tomado como
referente la agudeza visual de personas con ojos saludables. Debido a que esta medicion inicialmente se realizaba solo a 6m
de distancia, el valor considerado normal se designd 6/6, valores como 6/12 indican una agudeza visual superior a lo normal
0 valores como 6/4 una agudeza por debajo de lo normal.
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Test de Snellen
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¢Quieres realizar un Test?

Test de Landolt
Solo seleccione el boton = y elija el

Test que desee realizar.

Consiste en identificar letras de color
negro en diferentes tamanos para
evaluar  la  agudeza  visual.
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